Miejska Biblioteka Publiczna
im. Marii Dabrowskiej w Stupsku, ul. Grodzka 3
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Godzina Miejsce Zamierzenia kulturalne na terenie miasta Stupska w sezonie letnim 2025
Wakacyjne spotkania z grami planszowymi. Ponad 30 gier do wyboru. Przewaga
gier planszowych nad komputerowymi, w tym takze sieciowymi, sg przede wszystkim
. . " ich trudne do zastgpienia funkcje spoteczne takie jak wysoka integracja grupy
30.06.2025 | 10:00-13:00 .IM]leJ;%e;‘rg?g ZJ; Kultury uczestnikow czy podtrzymywanie wiezi rodzinnych. Gra planszowa tatwo wpisuje
et. sie w codzienne rytuaty, intensyfikuje kontakt interpersonalny, sprzyja socjalizacji
dzieci, a jednoczesnie rozwija wyobraznie. Podobnie jak lektura ksiazki ¢wiczy
pamiec, zachowuje walor edukacyjny
01.07.2025 11:00-12:30 Biblioteka Liter - Filianr 3 | ©ra plenerowa z biblioteka
) ) Tel. 59 843 38 78
. . Miejsce Animacji Kultury Letnia przygoda w bibliotece. Tworzenie ksigzki dotykowej.
02.07.2025 10:30-12:00 Tel. 59 840 58 45 Zajecia plastyczno-literackie.
03.07.2025 | 11:00-12:30 .?.:l)hg(t)egj;;tse;é Pz o 2 Zroéb z niczego co$ fajnego - warsztaty animacyjne
Biblioteka wczoraj i dzis. Wycieczka po wyremontowanej i zmodernizowanej
07.07.2025 | 10:30 - 12:00 Miejsce Animacji Kultury bibliotece. Odwiedzenie ciekawych dziatow: introligatornia, digitalizacja i inne.
U ) ’ Tel. 59 840 58 45 Wykonanie pracy plastycznej: zaktadka z monogramem pierwszej litery imienia
uczestnika zajec.
08.07.2025 | 11:00-12:30 ?;?“g;egj;';%e;é Filianr3 | pianszomaniacy - SPOTKANIE MILOSNIKOW GIER PLANSZOWYCH
. . Miejsce Animacji Kultury Letnia przygoda w bibliotece. Tworzenie ksigzki dotykowej.
09.07.2025 | 10:30 - 12:00 Tel. 59 840 58 45 Zajecia plastyczno-literackie
10.07.2025 | 11:00-12:30 _l?_;ll)llg;esk::;L;tse;é Sl e 2 Swiat z Albikiem - warsztaty literacko - animacyjne z ksiazka interaktywna.
Wakacyjne spotkania z grami planszowymi. Ponad 30 gier do wyboru. Przewaga
gier planszowych nad komputerowymi, w tym takze sieciowymi, sg przede wszystkim
. . . " ich trudne do zastgpienia funkcje spoteczne takie jak wysoka integracja grupy
14.07.2025 | 10.00-13.00 1/\{\1leJ55C968A;1r(1)ll”;18&1 C4]; Kultury uczestnikéw czy podtrzymywanie wiezi rodzinnych. Gra planszowa tatwo wpisuje
et sie w codzienne rytuaty, intensyfikuje kontakt interpersonalny, sprzyja socjalizacji
dzieci, a jednoczesnie rozwija wyobraznie. Podobnie jak lektura ksiazki ¢wiczy
pamiec, zachowuje walor edukacyjny
Miejsce Animacji Kultury Letnia przygoda w bibliotece. Tworzenie ksiazki dotykowej.
16.07.2025 | 10.30 - 12.00 Tel. 59 840 58 45 Zajecia plastyczno-literackie
21.07.2025 | 10.30 - 12.00 Miejsce Animacji Kultury Zajecia edukacyjne z podtoga interaktywna. Interaktywne gry ekologiczne i
U ) ) Tel. 59 840 58 45 sprawnosciowe emitowane przez podtoge interaktywna.
Miejsce Animacji Kultury Letnia przygoda w bibliotece. Tworzenie ksiazki dotykowej.
EE A || LS = 1200 Tel. 59 840 58 45 Zajecia plastyczno - literackie
Wakacyjne spotkania z grami planszowymi. Ponad 30 gier do wyboru. Przewaga
gier planszowych nad komputerowymi, w tym takze sieciowymi, sa przede wszystkim
- . " ich trudne do zastgpienia funkcje spoteczne takie jak wysoka integracja grupy
28.07.2025 | 10.00-13.00 _Alf\lfjsé%eé:rgrgg ZJ; Kultury uczestnikdw czy podtrzymywanie wiezi rodzinnych. Gra planszowa tatwo wpisuje
et. sie w codzienne rytuaty, intensyfikuje kontakt interpersonalny, sprzyja socjalizacji
dzieci, a jednoczesnie rozwija wyobraznie. Podobnie jak lektura ksiazki ¢wiczy
pamiec, zachowuje walor edukacyjny
Miejsce Animacji Kultury Letnia przygoda w bibliotece. Tworzenie ksiazki dotykowej.
30.07.2025 | 10.30 - 12.00 Tel. 59 840 58 45 Zajecia plastyczno-literackie
. . . .. ,Przysztosc jest tu i teraz”. Czy Lem wymyslit Internet? Jak ksiazki pomagaja nam
04.08.2025 | 10.30 - 12.00 _IAf\llerécgeS,:rgrgg ZJ; Kultury przewidzie¢ przysztos¢? Czy inteligencja przestanie by¢ sztuczna? Na te pytania dzieci
et. odpowiedziaty na naszych warsztatach literacko-plastycznych
Miejsce Animacji Kultury Letnia przygoda w bibliotece. Tworzenie ksigzki dotykowej.
UBEANED | 11080 = TI7[L Tel. 59 840 58 45 Zajecia plastyczno-literackie.
Wakacyjne spotkania z grami planszowymi. Ponad 30 gier do wyboru. Przewaga
gier planszowych nad komputerowymi, w tym takze sieciowymi, sa przede wszystkim
- . .. ich trudne do zastgpienia funkcje spoteczne takie jak wysoka integracja grupy
11.08.2025 | 10.00-13.00 1M][eJS5C9e8A;1rE)]?§ Ci; Kultury uczestnikdéw czy podtrzymywanie wiezi rodzinnych. Gra planszowa tatwo wpisuje
et. sie w codzienne rytuaty, intensyfikuje kontakt interpersonalny, sprzyja socjalizacji
dzieci, a jednoczesnie rozwija wyobraznie. Podobnie jak lektura ksiazki ¢wiczy
pamiec¢, zachowuje walor edukacyjny.
(e - - Stupskie kamyki. Literackie i wakacyjne motywy na stupskich kamykach.
13.08.2025 | 10.30-12.00 _AIE\TJS;;GSA:S?SEI (2; AT Zajecia plastyczno - literackie dla dzieci. Rozmieszczenie kamykow
et. w réznych punktach miasta.
18.08.2025 10.30-1200 .AI{\:J;(;GSAIS?S?Q Kultury Origami - cuda z papieru. Zajecia z tworzenia figur z papieru.
Miejsce Animacji Kultury . A . . .
_ Wakacje z Lassem i Maja. Gry, zabawy i zagadki detektywistyczne
20.08.2025 10 30-12.00 | Tel. 59 840 58 45 z wykorzystaniem ksigzki Martina Widmarka.
Wakacyjne spotkania z grami planszowymi. Ponad 30 gier do wyboru. Przewaga
gier planszowych nad komputerowymi, w tym takze sieciowymi, sg przede wszystkim
. . . .. ich trudne do zastgpienia funkcje spoteczne takie jak wysoka integracja grupy
25.08.2025 | 10.00-13.00 .Ap]lejssge;"y?g ZJ; Kultury uczestnikéw czy podtrzymywanie wiezi rodzinnych. Gra planszowa tatwo wpisuje
et. sie w codzienne rytuaty, intensyfikuje kontakt interpersonalny, sprzyja socjalizacji
dzieci, a jednoczesnie rozwija wyobraznie. Podobnie jak lektura ksiazki ¢wiczy
pamiec, zachowuje walor edukacyjny
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